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Di cosa parlerò?

 Motivazioni
 Requisiti
 Progettazione e Realizzazione
 Demo
 Conclusioni



  

Il motivo principale

 Fare una tesi comprensibile per parenti e amici



  

Il problema



  

Inefficiente



  

Inefficace



  

Inefficace



  

Obiettivo

 Volantinaggio nell'era di internet
 No semplice newsletter
 Collaborazione e partecipazione utenti



  

Ancora un motivo



  

Gli eventi Facebook

 Hanno uno scopo diverso
 Non servono per trovare cose da fare
 Servono per invitare ad eventi organizzati



  

Esempio Facebook



  

Esempio Facebook



  

Esempio InformaMi



  

Esempio InformaMi



  

Eventi su Facebook

 Servono ad organizzare feste private
 Compleanni
 Riunioni
 ...



  

Requisiti

 Integrazione con Facebook
 Ricerca per data
 Ricerca per luogo
 Ricerca per tipo evento
 Elevata categorizzazione eventi
 Commentare gli eventi
 Commentare locali
 Condivisione foto 



  

Ulteriore requisito

 Niente spam



  

Progettazione DB



  

Progettazione DB



  

Progettazione DB



  

Progettazione DB



  



  

Progettazione interfaccia utente

 Realizzato schizzi a mano
 Mockup con Balsamiq
 Implementazione in HTML/CSS



  

Mockup Homepage



  

Mockup Evento



  

Mockup Locale



  

Implementazione Homepage

 Elenco eventi
 Breve descrizione
 Voto attuale
 Frecce per votare
 Casella indirizzo
 Link creazione
 Tag cloud



  

Implementazione Evento

 Descrizione completa
 Mappa e indirizzo
 Immagine in grande
 Altre immagini



  

Implementazione logica funzionale

 Programmazione in Java
 Framework Play
 Google App Engine



  

Caricamento immagini

 Riceve immagine dall'utente
 La prepara 
 Invia l'immagine a Imgur
 Riceve gli indirizzi da Imgur
 Restituisce gli indirizzi



  

Conversione indirizzo

 Usa Google Geocoding API
 Chiama URL

http://maps.googleapis.com/maps/api/geocode/json?address=indirizzo
 Riceve JSON in risposta
 Estrae coordinate GPS



  

Ricerca per indirizzo

 Conversione indirizzo ­ 
coordinate geografiche 

 Carica tutti gli eventi
 Carica locale di ogni evento
 Ignora eventi lontani
 Completa la richiesta



  

Demo



  



  

Conclusioni

 Funzionalità del sito
 Scoprire eventi interessanti
 Pubblicare, commentare e giudicare contenuti
 Caricare foto
 Taggarsi nelle foto
 Gestione amicizie
 Ricerca eventi per data, luogo e caratteristiche



  

Conclusioni

 Migliorie future
 Ottimizzazione ricerca per zona
 Pubblicizzare tra gli studenti
 Search Engine Optimization



  

Unit Testing

 Test di piccole unità di codice
 Riduce errori
 Facilità manutenzione

 Test Driven Development
 Scrivere test prima di correggere errori
 Test Selenium



  

Gamificazione

 Uso di meccaniche di gioco
 Aumenta coinvolgimento
 Aumenta azioni positive



  

Esempio di meccaniche

 Punti / Classifica
 Aumenta competizione positiva

 Premi
 Possono essere virtuali e non



  

Non è un concetto nuovo

 Punti fedeltà
 Benzina
 Supermercati
 Compagnie aeree

 Happy hour
 Meccanica di appuntamento
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